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Yarismayi Diizenleyen Kurum
Agri il Milli Egitim Madurlag

Yarisma Konusu
Kodlama

Yarismanin Dayanagi:
08.06.2017 tarihli ve 30090 sayili Resmi Gazetede yayimlanan MEB Egitim Kurumlari
Sosyal Etkinlikler Yonetmeligi, maddeler 7, 11, 13.

Yarisma Takvimi
« Basvuru Tarihleri: 5 Subat 2024-19 Nisan 2024
« On Degerlendirme: 24 Nisan 2024
« Finale Kalan Adaylarin ilan Edilmesi: 2 Mayis 2024
« Proje Sunumlari: 6 Mayis 2024 - 10 Mayis 2024
« Son Degerlendirme: 28 Mayis 2024
« Odiil Téreni: 30 Mayis 2024

Yarigsmanin amaci
« Ogrencilerimizin 21. ylizyilda temel beceriler; yaraticilik, elestirel disinme, iletisim ve
isbirligi gibi beceriler etrafinda birlesmesini saglamak,
« Teknolojiyi bir arac¢ olarak kullanabilen, treten bireylerin gelisimini desteklemek,
« Girisimci bireylerin 6niini agmak,




Yarismanin Yontemi
1.Basvuru Asamasi (5 Subat 2024- 19 Nisan 2024):

o Ogrenci ekipleri, belirlenen temalardan birini segerek kendi projelerini hazirlarlar.
(1.Cevre Bilinci ile Siirdirilebilir Teknoloji, 2.Egitimde Teknoloji ile inovasyon |,
3.0yun Gelistirme, 4.Gelecegi Sekillendiren Teknoloji Projeleri)

o Projelerini detayh bir sekilde ac¢iklayan basvuru metinlerini olustururlar.

o Basvurular, kodlagri.gov.tr adresine yuklenir.

2.0n Degerlendirme (24 Nisan 2024):

o Secici Kurul ve Jiri Uyeleri, gelen basvurulari 6n degerlendirmeye alir ve lise
kademesinde ilk 20 proje, ortaokul kademesinde ilk 30 proje belirlenir.

o Ortak bir puanlama sistemi kullanilarak projeler degerlendirilir.

3.Finale Kalan Projelerin ilani (2 Mayis 2024):
o ik 50 projeden 30'u ortaokul kategorisinde, 20'si lise kategorisinde finale kalmaya
hak kazanir.
o Bu projeler kodlagri.gov.tr adresinden ilan edilir.

4.Sunum Asamasi (6-10 Mayis 2024):

o Finale kalan projeler, il komisyonu 6éninde bir sunum yaparlar.

o Sunumda projenin amagclari, kullanilan teknolojiler, elde edilen sonuclar ve
projenin 6zgunlugu gibi konular ele alinir.

o Degerlendirmeler akademisyenler tarafindan yapilir.

5.0diil Téreni (30 Mayis 2024):

o Ik Ui¢c projenin sahipleri aciklanarak ddullendirilir. (Lise ve Ortaokul ayri sekilde)
o Odul toreni, il milli egitim mudirligi tarafindan duzenlenir,

Degerlendirme

. Yarisma “On Degerlendirme” ve “Son Degerlendirme” olarak iki etapta yapilacaktir.

« Projelerin 6n degerlendirmesi Segcici Kurul ve Juri Uyeleri tarafindan yapilacaktir. On
degerlendirme sonucunda liselerden ilk 20, ortaokullardan ilk 30 proje arasina giren
eser sahipleri juri tarafindan sunum icin son degerlendirmeye cagrilacaktir.

« Degerlendirmeler uzman 6gretmenler ve akademisyenler tarafindan yapilacaktir.

- Degerlendirmelerde gizlilik ve etik ilkeler esastir.

 Yapilan degerlendirmeler kesindir, itiraz edilemez ve degistirilemez.



https://kodlagri.gov.tr/
https://kodlagri.gov.tr/

Yarisma Temalari

1.Cevre Bilinci ile Surdiiriilebilir Teknoloji

Gunumuzde cevre sorunlari giderek artmakta ve teknoloji, c¢evresel surdurilebilirlik
konusunda o6nemli bir rol oynamaktadir. Bu yarisma, katilimcilara cevresel bilince
odaklanarak inovatif yazihm projeleri gelistirme firsati sunmaktadir. Bu tema, cevresel
sorunlari anlamak ve bu sorunlara yonelik cézimler Uretmek amaclanmaktadir.

Oneriler

1.Enerji Verimliligi: Enerji tuketimini azaltan veya enerji verimliligini artiran yazilim
projeleri. Bu projeler, endustriyel tesislerden bireysel kullanicilara kadar genis bir
yelpazede uygulanabilir.

2.Atik Yonetimi ve Geri Dénlsium: Atik yonetimi sdreclerini iyilestiren veya geri
donusumi tesvik eden uygulamalar. Bu, kullanicilari atiklarini daha etkili bir sekilde
yonetmeye tesvik eden veya geri donusum sireglerini kolaylastiran projeleri igerebilir.

3.Doga ve Biyocesitlilik Takibi: Dogal yasami koruma amaciyla kullanilacak yazilim
c6zumleri. Bu, biyocesitlilik takip sistemleri veya dogal felaketlerin etkilerini azaltmaya
yonelik uygulamalar olabilir.

4.Ulasim ve Hareketlilik: Cevre dostu ulasim sistemlerini destekleyen veya kigisel
tasima aliskanliklarini daha surdurdlebilir hale getiren projeler.

5.Su Kaynaklar1 Yénetimi: Su kaynaklarinin etkin bir sekilde yonetilmesini saglayacak
yazihm projeleri. Bu, su tiketimini izleyen, su kirliligini azaltan veya su kaynaklari
tzerindeki olumsuz etkileri azaltan uygulamalari igerebilir.

2.Egitimde Teknoloji ile inovasyon

Egitim, toplumlarin gelisiminde kilit bir rol oynar ve teknolojinin egitim sureclerine
entegrasyonu, 6grenme deneyimlerini daha etkili ve erisilebilir hale getirebilir. Bu tema,
katilimcilara egitimde cesitli alanlarda kullanilacak yenilik¢i teknoloji ¢ozimleri gelistirme
firsati sunmaktadir.

Oneriler

1.Uzaktan Egitim ve E-Ogrenme Platformlar: Dijital 6grenme deneyimlerini
guclendiren, etkilesimi artiran veya ogrencilere uzaktan erisimi kolaylastiran yazilim
projeleri.

2.0grenci Performans izleme ve Degerlendirme Araclari: Ogrenci basarilarini
degerlendirmek ve 6grenci performansini izlemek icin kullanilacak yazilim ¢ézumleri.

3.Egitim Materyali Gelistirme Araclari: Ogretmenlere, egitim materyallerini daha etkili
ve ogrenci dostu bir sekilde olusturmalarina yardimci olacak uygulamalar.

4.0zellestirilmis Egitim Planlari: Her 6grencinin 6grenme tarzina uygun 6zellestirilmis
egitim planlari olusturmay1 amaglayan projeler.

5.Sosyal Baglamda Egitim: Ogrenciler arasinda isbirligini artiran veya sosyal
baglamda egitimi guc¢lendiren uygulamalar.




3.0yun Gelistirme

Bu tema, katihmcilara sudrukleyici ve yenilikgi oyun deneyimleri yaratma firsati
sunmaktadir. Oyun gelistirmeye ilgi duyan yazilim geligtiricileri ve tasarimcilari, bu
yarisma cercevesinde eglenceli ve yaratici oyun projeleri olusturarak yeteneklerini
sergileyebilirler.

Oneriler

1.Sanal Gerceklik (VR) ve Artiriimis Gergeklik (AR) Oyunlari: Katilimcilarin VR veya
AR teknolojilerini kullanarak surukleyici oyun deneyimleri olusturmalarini tesvik eden
projeler.

2.Hikaye Anlatimi ve Oyun Senaryolari: Oyunlarda guglu bir hikaye anlatimi
olusturan veya interaktif oyun senaryolarini gelistiren projeler.

3.Cok Oyunculu Oyunlar ve interaktif Topluluklar: Oyuncular bir araya getiren ve
sosyal etkilesimi guclendiren c¢cok oyunculu oyunlar veya etkilesimli topluluklar
olusturan projeler.

4.0yun Mekanigi ve Denge: ilging oyun mekanigi ve denge saglayan yazilim projeleri.

5.Grafik ve Ses Tasarimi: Gorsel ve isitsel 6geleri etkili bir sekilde kullanarak oyun
deneyimini guclendiren projeler.

4.Gelecegi Sekillendiren Teknoloji Projeleri

Bu karma tema yarismasi, katiimcilara farkh disiplinlerden gelen yetenekleri bir araya
getirerek gelecegi sekillendiren yenilik¢ci teknoloji projeleri gelistirme firsati sunmaktadir.
Yarismanin odak noktasi, ¢esitli teknoloji alanlarini birlestirerek genis bir etki yaratmak ve
toplumsal sorunlara ¢ozimler sunmaktir.

Oneriler

1.Entegre Saglhk Teknolojileri: Saglik sektoriinde kullanilacak, hasta bakimini
iyilestiren veya saghk hizmetlerine erisimi artiran projeler.

2.Akilli Sehir Coziimleri: Sehirlerin strdurdlebilirligini artiran, ulasimi optimize eden
veya enerji verimliligini gticlendiren projeler.

3.Sosyal Sorumluluk Projeleri: Teknolojiyi kullanarak toplumsal sorunlara ¢oéztumler
ureten projeler. Ornegin, dezavantajli gruplari destekleyen, esitsizlikleri azaltan veya
sosyal adaleti guclendiren projeler.

4.Gelismis iletisim Teknolojileri: iletisimi giiclendiren veya farkli kilturleri bir araya
getiren yenilik¢i yazilim projeleri.

5.Finans ve Teknoloji Entegrasyonu: Finansal suregleri iyilestiren veya finansal
erisimi artiran projeler.




Katilim Sartlar

Yarismaya 6zel/devlet ortaokul ve lise 6grencileri katilabilir.

Yarismaya ekip olarak katiim saglanmalidir. Her ekip en fazla 3 6grenci ve 1
danisman 6gretmenden olusmalidir. Ayni 6gretmen okulundaki tim ekiplere rehberlik
edebilir fakat 6grenciler birden fazla proje ile basvuramaz.

Projeler inceleme kurulu tarafindan incelenecek, kurallara uymadigdi tespit edilen
projeler diskalifiye edilecektir.

Yarismaya katilan projelerin Fikri Mulkiyetleri katilimcilara ait olmak Uzere yarismaya
katilan eserlerin daha ©once herhangi bir yarismada o6dal almamis veya
yayimlanmamis olmasi gerekmektedir. Yarismay! Yurutme Kurulu Gyesi birimlerin
Fikri Haklar konusunda ileri surilecek taleplerde herhangi bir sorumlulugunun
olmadigini kabul etmis sayilacaklar.

Yarismaya gonderilecek Urlnlerde:

Projelerin 6zgun nitelik tasimasi gerekmektedir. Konuyla ilgili olarak, basvuru
formunun ekinde yer alan ve yarismaci ekip ve danisman 6gretmen tarafindan
doldurup imzalanan " Dogruluk Beyan!" esastir. ihtilafli durumlarda Agri il Milli Egitim
Muadarliga sorumlu tutulamaz.

Projeler siddet, kin, nefret ve ayrimcilik ifadeleri ile yasal su¢ unsurlari icermemeli,
milli ve manevi degerlerimize ters dismemelidir. Bu husustaki sorumluluk danisman
ogretmene ait olup ekibin yarisma disina gikarilma sebebi olacaktir.

Agri il Milli Egitim Mudurligu gerekli gordiigu durumlarda sarthamede degisiklik
yapma hakkina sahiptir.

Yarismaya katilan ekipler sarthameyi okumus ve kabul etmis sayilacaktir.

Yarismanin Duyurulmasi

Agrt il Milli Egitim Mudurligu ve ilgili okullarin internet sitelerinde ve hizmet
binalarinda yarisma afis ve brosurleri yoluyla,

kodlagri.gov.tr adresinden,

Facebook, X vb. sosyal medya araglariyla,

Radyo, TV ve gazeteler araciligiyla duyurulacaktir.

Basvuru Sekli

ilgili projelerin basvurusu okullara génderilen formalara uygun olarak kodlagri.gov.tr
adresinden yapilacaktir.
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iletisim Bilgileri

Merkez:

Adi Soyadi: Seyda CANKIRILIOGLU
Tel: 05434434835

Gorev: Kodlagri Il Koordinatorii

Merkez:

Adi Soyadi: Harun YILMAZ
Tel: 05433589001

Gorev: Kodlagri il Koordinatorii

Merkez:

Adi Soyadi: Yakup YILDIRIM
Tel: 05537765377

Gérev: Kodlagr il Koordinatorii

Diyadin:

Adi Soyadi: Melek AG

Tel: 05314208384

Gérev: Kodlagr Diyadin ilce
Koordinatori

Dogubayazit:

Adi Soyadi: Esma CAKIR TURKER
Tel: 05378623910

Gorev: Kodlagr Dogubayazit ilce
Koordinatori

Eleskirt:

Adi Soyadi: Enes BOREKCI
Tel: 05438898346

Gorev: Kodlagr Eleskirt ilce
Koordinatori

Hamur:

Adi Soyad:: Serta¢c ERGIN
Tel: 05340305710

Gorev: Kodlagri Hamur ilce
Koordinatori

Patnos:

Adi Soyadi: Yunus Emre CANAKCI
Tel: 05345413568

Gorev: Kodlagr Patnos ilce
Koordinatori

Taslicay:

Adi Soyadi: Rafet ALTIN
Tel: 05542134333

Goérev: Kodlagr Taslcay ilce
Koordinatéri

Tutak:

Adi Soyadi: Figen ANTICAN

Tel: 05347722516

Gorev: Kodlagr Tutak ilce Koordinatoérii




KODLAGRI PROJE DEGERLENDIRME OLCEGI
Sayin Jiiri Uyesi,

Bu dlcek, proje sahiplerinin adil bir degerlendirme siirecinden gegmelerini ve yarismanin etik kurallara uygun bir
sekilde gerceklesmesini saglamak icin tasarlanmistir. Proje sahiplerinin, 6zgunlik ve etik kurallar konusunda titiz bir
calisma yurutmeleri énemlidir.

B 1= .0 P

Asagida belirtilen kriterler lizerinden 1 zayif, 5 ¢ok iyi araliginda puanlama yapilir.

OLCUTLER 1 2 3 4 5

Ozgiinliik ve Yaraticilik (10 Puan)

Problem/6nerilen ¢oziim (yeni/ileri teknolojik Grin, faydali model,
tasarim, bilgi teknolojilerine dayal tirtin vb.) 6zglin, yaratici, uygulanabilir,
guvenli, estetik, hizh, verimli ve diistik maliyetlidir.

Proje konusu tematik alanla iliskili ve yenilikgidir.

Tasarim ve Yontem (15 Puan)

Cozilmesi gereken problemin/ihtiyacin tanimi agik olarak yapilmis ve olasi
alternatiflerin arastirilmasi (kaynak arastirmasi) yapilmistir.

Onerilen ¢éziim icin gerekli kriterler tanimlanmistir. Céziimiin giiclii ve
sinirli 6zellikleri ortaya konulmustur.

Problem/ihtiya¢ dogrultusunda bir prototip/model tasarlanmis ve/veya
gelistirilmistir.

Sonuc ve Oneriler (10 Puan)

Uretilen prototipin/modelin yaratici, uygulanabilir, giivenli, estetik, hizl,
verimli ve dustk maliyetli oldugu kaynaklarla iliskilendirilerek ortaya
konmustur. Uretilen prototipin/modelin calisan ve calismayan yanlari
verilerle aciklanmis, yorumlanmis ve daha iyi nasil calisacagi tartisilmistir.

Proje sonuclarinda gelecekte ortaya cikabilecek yeni gereksinimlere
yonelik 6nerilerden bahsedilmistir.

Uygulanabilirlik/Yaygin Etki (5 Puan)

Proje, problemin/ihtiyacin ¢6ziim icin uygulanabilir ve yaratici bir ¢6zim
ortaya koymaktadir (projenin tematik alana ve topluma katkisi vardir).

Raporlama (10 Puan)

Rapor; proje adi, giris, ydontem, bulgular, sonug ve tartisma, oneriler ve
kaynakca basliklarinin tiim{inG icermistir ve bu basliklara iliskin tatmin
edici aciklama yapilmistir.

Proje plani, 6zeti ve raporu rehberde belirtilen kurallara uygun olarak
hazirlanmistir.

Her Kolonun Toplam Puani

Genel Toplam

Projeyi inceleyen Jiiri Uyesinin

0 LS )= T L
Tarih : ../../202..
imza:

*Bu yarismada, projeler TUBITAK tarafindan saglanan resmi proje degerlendirme formu kullanilarak
degerlendirilecektir.




PROJE BASVURU TASLAGI

Danisman Ogretmen Adi- Soyadi:
Danisman Ogretmenin Okulu:

Danisman Ogretmenin iletisim Numarasi:

Ogrencilerin Adini-Soyadini ve Okulunu asagidaki tabloya igleyin

Ogrencinin Adi-Soyadi

Okulu

Baslik

Proje basligi tek bir climle seklinde, kisa ve 6z olarak, en
fazla 15 kelimeyi gecmeyecek ve okuyan kisiye proje
cahismasi hakkinda fikir verecek sekilde yazilmalidir.

Tema

Bu béliime belirlenmis olan projenin temasi yazilacaktir.

Hedefler/Amaglar

Bu béliimde dogrudan projenin amacina, somut
hedeflerine ve inavosyon icerigine odaklaniimalidir.
Onerilen proje konusunun ¢éziilmesi gereken ya da
onceden calisiimis aydinlatiimasi gereken bir problem
olup olmadigi, hangi eksikligi nasil giderecegi veya hangi
sorunlara ¢6ziim getirecegi aciklanmalidir. Hazirlanan
projenin ilgili oldugu alanlarda uzman kisilere sunulacagi
dikkate alinarak degerlendirmeye hicbir katki
saglamayacak genel konu ve tarih¢e anlatimlarindan
kacimilmaldir.

Hedef Kitlesi

Bu boéliimde projeden yararlanmasi beklenen ana grup
belirtilmelidir.




Ozet

Proje 6zetinde, calismanin ayrintilarindan, yorumlardan
ve kaynaklardan bahsedilmez. Ozette projenin amaci,
kullanilan yontem, yapilan goézlem ve elde edilen temel
bulgular ve sonuclardan birkac climle ile bahsedilir.
Ayrica proje 6zetinin altina, proje konusunu genel olarak
yansitan en fazla dort kelimeden olusan anahtar
kelimeler verilir. ideal olan baslarken taslak bir 6zet
olusturup, calisma bittiginde proje raporunun icerigine
uygun bir sekilde 6zeti glincellemektir.

Yontem

Projenin basarili bir sekilde tamamlanabilmesi icin
kullanilacak temel yontemler burada aciklanmalidir. Bu,
projenin planlama, gelistirme ve degerlendirme
asamalarini icerebilir. Yontem bolimd, projenin
amacina ve hedeflerine ulasmak icin kullanilacak
adimlari, stirecleri ve araclari detayh bir sekilde tanimlar.

Sonuc ve Tartisma

Yiritllen calismanin neticelerini ve elde edilen
sonuclari detaylandirmak icin kullanilir. Bu bélimde,
projenin amaclarina ulasma stireci, elde edilen veriler,
yapilan analizler ve cikarilan sonuclar 6ne cikarilir.

# Ek belgeler ve proje gorsellerini Ek Belgeler béliimiine ekleyebilrsiniz. (Zorunlu degildir.)

Proje raporu yaziminda yazi tipinin Times New Roman, boyutunun ise 12 punto olmasi

gerekmektedir.




DOGRULUK BEYANI

Agr1 Bilim Dolu Giinler Bilim Senligi kapsaminda gerceklestirilecek olan KodlAgri Proje
Yarismasi’'na gonderdigim projemin/projelerimin konu seciminde ve (Uretilmesinde
tamamen kendi bilgi, beceri ve fikirlerimi kullandigimi, projelerin tarafimizca tretildigini,
Fikri ve Sinai Miilkiyet Hukukuna ait herhangi bir ihlalde bulunulmadigini, konuyla ilgili her
tirlt sorumlulugun tarafima ait oldugunu kabul ederim.

Proje Grubu:

Tarih
Ad-Soyad
imza

Tarih
Ad-Soyad
imza

Tarih
Ad-Soyad
imza

Danisman Ogretmen:
Tarih

Ad-Soyad

imza




VELI iZiN BELGESI

............................................. MUDURLUGUNE
Velisi bulundugum okulunuz ................... Sinifi ........... Numarali 6grencisi

veeereemememee iN,  KOdIAZr1 Proje Yarismasi’'na yonelik yapilacak  her tirld
calismaya (organizasyon, etkinlik, sunum vb.) katilmasina izin veriyorum.

../.../2023
imza

Veli
Adres :
Telefon & e




